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Thema

Aufgabe

Ziele

Ablauf

Zeitbedarf

Material

Frageblatt

Lösungsblatt

Diskussion 1

Diskussion 2

Link

>	 Alterskennzeichnung Computerspiele
>	 Inhalte Computerspiele

>	� Arbeitsblatt PEGI ausfüllen, eigene Lösung mitteilen, vergleichen mit dem 
	 Lösungsblatt, diskutieren

>	 Sensibilisieren für bestehende Alterskennzeichnungen
>	 Kennenlernen der PEGI-Inhaltskennzeichnung
>	 Wissen erweitern

>	� Arbeitsblatt PEGI als Einzelarbeit ausfüllen
>	� Diskussion 1 über die gelösten Arbeitsblätter
>	� Merkblatt «Über Pegi» verteilen
>	� Diskussion 2 über Sinn und Zweck der PEGI-Klassifizierung 

>	 20 Minuten

>	 Frageblatt PEGI
>	 Lösungs- und Merkblatt über PEGI

>�	 Fragen zur Bedeutung der PEGI-Kennzeichnungen

>	 �Beschreibung PEGI, Definitionen und Erläuterungen

>	 Was steckt hinter der Abkürzung PEGI ? 
>	 Was bedeuten die Zahlen und für wen sind diese gedacht?
>	 Was sagen die Symbole (Icons) aus und warum sind diese wichtig?

>	 Achtet ihr auf die Alterskennzeichnungen?
>	 Achtet ihr darauf, wenn ihr mit den jüngeren oder älteren Geschwistern spielt?
>	 Könnt ihr jedes Game im Verkaufsladen kaufen?

>	 Weitere Informationen unter: www.pegi.info/de
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