L ond

< Dialogo | Videogiochi 2 | Scheda di lavoro pro .’A D

| simulatori di guida si ripercuotono sul comportamento nella realta?

Gli effetti sul lungo termine per chi gioca con i simulatori di guida suscitano ampie discussioni e non tutti gli
automobilisti spericolati giocano con racing game. Leggi le due citazioni sequenti e annota vari argomenti
nel rispettivo spazio affinché tu possa partecipare alla discussione.

Citazione di Niklas Timmermann (giocatore professionista, campione europeo di «Need for Speed»)
«Sono convinto che se non partecipassi ogni giorno a gare automobilistiche virtuali, guiderei molto pit in
fretta. Soprattutto i giochi con una grafica molto realistica hanno un effetto dissuasivo. Chi ha distrutto al
computer un'automobile, perché viaggiava a 250 km/h, in realta guidera rispettando i limiti di velocita. Al
computer siimparano cose che le scuole guida non insegnano e che possono tornare utili, soprattutto agli
automobilisti inesperti, grazie a cui si € in grado di valutare meglio una situazione particolare o guidare con
maggiore prudenza».

Argomenti

a favore

dei simulatori
diguida

Citazione tratta da un forum internet di ShuffleD:

«Credo che il comportamento di ogni singolo abbia a che fare con un atteggiamento pit che con un qual-
siasi tipo di gioco. Quando guido, schiaccio il pedale del gas fino in fondo e poi mi arrabbio se un camion
davanti a me siimmette nella corsia di sorpasso a 80 km all'ora. Dubito che questo mio comportamento al
volante sia dovuto ai tre mesi di gioco sfrenato con NfS (Need for Speed). Per il momento non ho ancora
mandato fuori strada alcuna automobile e non ho investito dei passanti. Penso che gli effetti di simili giochi
siano quindi contenuti».

Argomenti

a favore

dei simulatori
di quida
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